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Вопросы для подготовки к зачету студентов 3 курса

СД-2

1. Единицы информации. Адреса. Двоичная система счисления. Представление чисел в дополнительном коде. Шестнадцатеричная система счисления.

2. Внутренние регистры компьютера.

3. Директивы определения данных. Директивы эквивалентности и присваивания.

4. Типы команд ассемблера. Команды пересылки данных.

5. Команды сложения. Команда INC
6. Команды вычитания. Команда DEC.
7. Команды умножения.

8. Команды деления.

9. Команда сравнения.

10. Команда безусловного перехода.

11. Команды условного перехода.

12. Команда организации циклов.

13. Подпрограммы на языке ассемблера. Команда CALL. Команда RET.

14. Логические команды.

15. Команды сдвигов.

16. Команды обработки строк.
17. Массивы.

18. Процедуры.

19. Макросредства.

20. Написание программ на языке ассемблера.
СД-3

1. Классификация моделей боевых действий. 
2. Сущность метода динамических средних.

3. Модель динамики боя типа "А". 
4. Уравнение Осипова-Ланчастера.

5. Модель боя типа "В". 
6. Уравнение Динера. 
7. Учёт дополнительных факторов в уравнениях динамики боя.

8. Модель ближнего боя для разнотипных боевых единиц.

9. Учёт средств поддержки в модели ближнего боя для разнотипных боевых единиц.

10. Учёт пространства и условий боевого применения средств борьбы в моделях боя для разнотипных боевых единиц.

11. Модель боя при стрельбе по различным объектам.

12. Модель боя двухстороннего полного корректирования огня. 
13. Модель боя при отсутствии корректирования огня с обеих сторон. 
14. Модель боя при корректировании огня с одной из сторон. 
15. Модель боя при частичном корректировании огня с обеих сторон.

16. Модель боя ПТР с контратакующим противником для разнотипных боевых единиц.

